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Le programme
«Je bouge avec ma ville» 
des vacances d’automne 
est là !

Retrouvez le programme des activités proposées, 
du 19 au 30 octobre, aux enfants
lors des prochaines vacances d’automne.

Tous les ingrédients ont été réunis
pour que chaque enfant trouve l’activité
qui lui correspond le mieux et passe
d’excellentes vacances... alors profitez-en
pleinement ! 



Les enfants âgés de 3 à 10 ans seront accueillis de
7h30 à 18h30 au sein des 3 Carrés de :  
> Jean-Louis Fieu/Saint-Exupéry
> Édouard Herriot
> Rochegude

Les enfants de 10 à 15 ans seront accueillis de 8h à 18h
au sein du Carré 10 > 15 de la Mouline.

> Vendredi 9 octobre dernier délai
de retour de la fiche de réservation
au Guichet unique familles.

> Vendredi 16 octobre dernier délai
pour annulation de réservation.

Afin de faciliter vos démarches, la Ville d’Albi 
a développé des services en ligne ;
les réservations peuvent également être 
effectuées sur le site de la Ville :
albi.fr/reserver-accueil-vacances  

Le  Guichet Unique reste à votre disposition 
pour tout renseignement complémentaire.

DATES
A RETENIR

Les inscriptions aux différentes animations pour 
les 10 > 15 ans de la Mouline se feront à partir
du jeudi 15 octobre pour la semaine suivante,
puis le Jeudi 22 octobre pour la semaine d’après.
Mail : jeunesse@mairie-albi.fr 



ÉVÉNEMENT
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Vous avez entre 8 et 29 ans ? Vous chantez seul
ou en groupe ? Vous êtes interprète ou compositeur ? 
Vous avez envie de monter sur scène pour faire 
découvrir votre univers musical ?
Inscrivez-vous au casting du tremplin musical
« Talents de quartier », organisé par la Ville,
le Mercredi 28 octobre de 14h à 19h au Théâtre
des Lices.

Un jury composé de professionnels sélectionnera 
douze lauréats, qui auront l’opportunité d’assurer
la première partie du concert « 100 % Live » le 1er 
décembre au Scènith et de se produire sur différentes 
scènes albigeoises, notamment à l’occasion de la Fête 
de la musique et du Off de Pause Guitare.

Inscription :
Carré-public centre-ville, rue Jules Rolland, 05 63 46 48 
80 
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19 > 23 OCTOBRE
ROCHEGUDE  

THÈME LA FABRIQUE DES MONSTRES

	 Mardi 20
MATIN
• Jeux de grimpes
Pour les 5 > 6 ans
• Chauve souris
en filtre à café
• Chaudron de la 
sorcière
• Découverte
d’instruments
de musique
• Perles à chauffer
• Lecture de contes
• Tête de monstre
APRÈS-MIDI
• Cache-cache de 
monstres
• Parcours motricité
• Jeu des statues 
musicales

	 Mercredi 21
MATIN 
• Araignée sur 
sa toile
• Perles à chauffer
• Chauve-souris
en rouleau
• Peinture hérisson
APRÈS-MIDI
• Jeu d’associations
de couleurs

	 Lundi 19
MATIN
• Monstre en peinture 
soufflée 
• Cadre Halloween
• Bracelet de perles
• Araignée en assiette
• Monstre en flocon 
de maïs
APRÈS-MIDI
• Perles à chauffer
• Monstre en laine
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19 > 23 OCTOBRE

	 Jeudi 22
MATIN
• Petits fantômes
• Masques Halloween
• Fantômes en déco-
ration
• Masque calavera
• Ombre de monstres
• Chapeau de sorcier
APRÈS-MIDI
• Chapeau de sorcière
• Main fantôme
• Course d’araignées

	 Mercredi 21
MATIN 
• Araignée sur 
sa toile
• Perles à chauffer
• Chauve-souris
en rouleau
• Peinture hérisson
APRÈS-MIDI
• Jeu d’associations
de couleurs

	 Vendredi 23
MATIN
• Guirlande de petits 
fantômes
• Masques Halloween
• Main de squelette 
• Peinture de fantômes
APRÈS-MIDI
• Tête de bonhomme 
d’automne
• Momie en bâton
• Association têtes et 
corps d’animaux
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THÈME LA FABRIQUE DES MONSTRES

ROCHEGUDE  

19 > 23 OCTOBRE

	 Mardi 20
MATIN
• Fabrication d’un 
chat-citrouille
• Projet vélo :
	> prévention et
parcours
APRÈS-MIDI
• Jeux de raquettes 
Pour les 6 > 8 ans
• Pixel art
• Projet vélo :
	> petite balade 

	 Mercredi 21
MATIN 
• Poule, renard,
vipère
• Animaux feuilles 
d’automne
• Masque de
monstres
APRÈS-MIDI
• Tournoi baby-foot
• Chauve-souris
en bâtonnets

	 Lundi 19
MATIN
• Dodgeball
• Château hanté
en coton
• Décoration du centre
• Projet vélo :
	> entretien
APRÈS-MIDI
• Jeu de la reine
• Personnages
en cordelette
• Décoration du centre
• Jeux de balles
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THÈME LA FABRIQUE DES MONSTRES

19 > 23 OCTOBRE

	 Jeudi 22
MATIN
• Ping-pong
Pour les 8 > 10 ans
• Jeu du béret
• Créé ton chaudron
• Jeux musicaux
• Plastique dingue
APRÈS-MIDI
• Jeux de football
• Plastique dingue

	 Mercredi 21
MATIN 
• Poule, renard,
vipère
• Animaux feuilles 
d’automne
• Masque de
monstres
APRÈS-MIDI
• Tournoi baby-foot
• Chauve-souris
en bâtonnets

	 Vendredi 23
MATIN
• Hockey
Pour les 6 > 8 ans
• Jeu de la gamelle
• Pixel art
APRÈS-MIDI
• Balle assise
• Bracelets brésiliens

	SORTIE
		 JOURNÉE
• Sortie vélo
Pour les 8 > 10 ans
Prévoir sac à dos, 
gourde, tenue
de sport
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19 > 23 OCTOBRE
SAINT-EXUPÉRY/JEAN-LOUIS FIEU

	 Mardi 20
MATIN
• Feuille d’arbre
en peinture
• Noisette colorée
• Sortie 
	> Médiathèque 
• Sortie
	> Sammy Park
Prévoir 
des chaussettes 

APRÈS-MIDI
• Sortie
	> Médiathèque 
• Mon petit écureuil
• Champignons
en carton/assiettes
en carton

	 Mercredi 21
MATIN 
• Fresque forêt
• Atelier cuisine
• Masque de renard 
• Initiation cirque
	> Avec le service
des sports de la Ville
Prévoir une tenue
de sports
• Sortie cinéma
	> Athanor
APRÈS-MIDI
• Balade
	> autour du centre 
	& jeux extérieurs
• Le parcours de
la forêt 

	 Lundi 19
MATIN
• L’écureuil
avec gommettes
• Écureuil contre
les renards
• Hérisson feuilles
APRÈS-MIDI
• Peinture avec
des cotons tiges
• L’arbre d’automne
• Hérisson en feuilles 
mortes 

THÈME LE VOYAGE DU PETIT ECUREUIL
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19 > 23 OCTOBRE

	 Jeudi 22
MATIN
• Relais des feuilles
• La maison du petit 
écureuil
• Couronnes feuilles
• Sortie 
	> Espace nautique 
Atlantis
Prévoir sac à dos,
gourde, maillot de 
bain (Pas de short
de bain), serviette

APRÈS-MIDI
• La grande forêt
• La chasse 
aux couleurs
de l’automne 
• Création de monstres 
rigolos 

	 Mercredi 21
MATIN 
• Fresque forêt
• Atelier cuisine
• Masque de renard 
• Initiation cirque
	> Avec le service
des sports de la Ville
Prévoir une tenue
de sports
• Sortie cinéma
	> Athanor
APRÈS-MIDI
• Balade
	> autour du centre 
	& jeux extérieurs
• Le parcours de
la forêt 

	 Vendredi 23
MATIN
• Loto des animaux
• Le chemin du petit 
écureuil
• Lecture d’albums
sur l’automne 
APRÈS-MIDI
• Loto
• Land art
	> Création avec
des feuilles et des 
branches 
• Danse des monstres

THÈME LE VOYAGE DU PETIT ECUREUIL
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19 > 23 OCTOBRE

 Mercredi 21
MATIN 
• Décoration de pot
en verre
• Dessin peinture
	> À partir de ma main
• Décoration du centre
APRÈS-MIDI
• Fabrication de bougie
• Jeux d’équilibre et
de motricité
• Skate et roller

 Mardi 20
MATIN
• Sortie 
	> Médiathèque 
• Jeux de balles
• Perle à chauffer 
monstres
• Couronne d’automne
APRÈS-MIDI
• Atelier
	> Raconte ton livre
• Improvisation
• Décoration du centre
• Statue musicale 
• Judo
	> Avec le service
des sports de la Ville
Prévoir tenue
de sports

 Lundi 19
MATIN
• Création carte
d’identité monstrueuse
• Dessin sur
«le bal des monstres»
• Jeux de présentation
• Hibou avec feuilles
APRÈS-MIDI
• Fabrication guirlande 
fantasmagorique
• Balle assise /
balle américaine
• Loup garou
• Parcours motricité

SAINT-EXUPÉRY/JEAN-LOUIS FIEU

THÈME LE BAL DES MONSTRES
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19 > 23 OCTOBRE

 Mercredi 21
MATIN 
• Décoration de pot
en verre
• Dessin peinture
	> À partir de ma main
• Décoration du centre
APRÈS-MIDI
• Fabrication de bougie
• Jeux d’équilibre et
de motricité
• Skate et roller

 Vendredi 23
MATIN
• Fabrication
marque-page
Halloween
• Jeux de balles
• Cuisine
• Cerceaux musicaux
APRÈS-MIDI
• Atelier cuisine
• Décoration de 
citrouilles 
• Cuisine
• Écureuil en pomme 
de pin
• VTT 
	> Avec le service
des sports de la Ville
Prévoir une tenue
de sports

 Jeudi 22
MATIN
• Sortie 
	> Médiathèque 
• Basket
• Jeux musicaux
des monstres
• Cuisine
• Sortie 
	> Espace nautique 
Atlantis
Prévoir sac à dos,
gourde, maillot de 
bain (Pas de short
de bain), serviette

APRÈS-MIDI
• Atelier
	> Raconte ton livre 
• Dessin Halloween
• Bracelet 
• Citrouille en carton

THÈME LE BAL DES MONSTRES
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19 > 23 OCTOBRE

	 Mercredi 21
MATIN 
• Fresque collective
	> Au pays
des merveilles
Pour les 3 > 4 ans
• Jeux d’opposition 
Pour les 5 > 6 ans, 
	> Avec le service des 
sports de la Ville
• Peinture d’un jardin 
merveilleux
Pour les 5 > 6 ans
• Jeux de sociétés
Pour les 5 > 6 ans
• Sortie 
	> Médiathèque
Pour les 3 > 4 ans
APRÈS-MIDI
• Mimes des animaux 
Pour les 5 > 6 ans
• Jeux collectifs
	Pour les 5 > 6 ans

	 Mardi 20
MATIN
• Fresque collective
	> Au pays
des merveilles
Pour les 3 > 4 ans
• La course du Lapin 
blanc
Pour les 3 > 4 ans
• Sortie
	> Zig Park
Pour les 3 > 4 ans
Prévoir chaussettes 
• Mimes des animaux 
Pour les 5 > 6 ans
• Sortie 
	> Espace nautique 
Atlantis
Pour les 5 > 6 ans
Prévoir sac à dos,
gourde, maillot de 
bain (Pas de short
de bain), serviette
• Loto des personnages 
fantastiques
Pour les 5 > 6 ans
APRÈS-MIDI
• Jeux de sociétés
Pour les 5 > 6 ans
• Fabrication de 
montres du Lapin 
blanc
Pour les 5 > 6 ans 

	 Lundi 19
MATIN
• Jeux de balles 
Pour les 3 > 4 ans
• Jeux de sociétés
Pour les 3 > 4 ans
• Création de
couronnes du Pays
des Merveilles
Pour les 3 > 4 ans
• Fabrication de roses 
rouges en papier
Pour les 5 > 6 ans
• Puzzles
Pour les 5 > 6 ans
• Parcours Vélo
Pour les 5 > 6 ans
APRÈS-MIDI
• Relais des cartes
à jouer
Pour les 5 > 6 ans
• Jeu des différences 
Pour les 5 > 6 ans

THÈME HERRIOT AU PAYS DES MERVEILLES

ÉDOUARD HERRIOT
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19 > 23 OCTOBRE

	 Mercredi 21
MATIN 
• Fresque collective
	> Au pays
des merveilles
Pour les 3 > 4 ans
• Jeux d’opposition 
Pour les 5 > 6 ans, 
	> Avec le service des 
sports de la Ville
• Peinture d’un jardin 
merveilleux
Pour les 5 > 6 ans
• Jeux de sociétés
Pour les 5 > 6 ans
• Sortie 
	> Médiathèque
Pour les 3 > 4 ans
APRÈS-MIDI
• Mimes des animaux 
Pour les 5 > 6 ans
• Jeux collectifs
	Pour les 5 > 6 ans

	 Vendredi 23
MATIN
• Fresque collective
	> Au pays
des merveilles
Pour les 3 > 4 ans
• Peinture de fleurs 
géantes
Pour les 3 > 4 ans
• Activité extérieure 	
> Tic tac boum
Pour les 3 > 4 ans
• Mémory du Pays
des merveilles
Pour les 5 > 6 ans
• Activité manuelle
	> Peinture Contes 
Pour les 5 > 6 ans
APRÈS-MIDI
• Jeux de raquettes
Pour les 5 > 6 ans
• Histoires contées 
Pour les 5 > 6 ans

	 Jeudi 22
MATIN
• Fresque collective
	> Au pays
des merveilles
Pour les 3 > 4 ans
• Jeux collectifs
Pour les 3 > 4 ans
• Sortie
	> Cinéma CGR
Lapérouse
Séance éducative
Pour les 3 > 6 ans
• La Reine de cœur 
a dit
Pour les 5 > 6 ans
• Bataille des couleurs 
Pour les 5 > 6 ans
APRÈS-MIDI
• Confection de 
couronnes de
la Reine de cœur
Pour les 5 > 6 ans
• Jeux de sociétés
Pour les 5 > 6 ans

THÈME HERRIOT AU PAYS DES MERVEILLES
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19 > 23 OCTOBRE

	 Mardi 20
MATIN
• Atelier théâtral
menée par
l’Association
AVENTURES du Carré 
des Arts et Loisirs
Pour les 6 > 8 ans
• Basket
Pour les 6 > 8 ans
• Land art collectif
Pour les 6 > 8 ans
• Roller 
Pour les 8 > 10 ans
• Création d’une 
histoire
	> La nature en folie 
Pour les 8 > 10 ans

APRÈS-MIDI
• Défis sportifs des 
animaux
Pour les 6 > 8 ans
• Lecture
Pour les 6 > 8 ans
• Activité extérieure 	
> Béret
Pour les 6 > 8 ans
• Jeux de rôle
	> Loup-garou
Pour les 8 > 10 ans
• Balle aux prisonniers 
Pour les 8 > 10 ans
• Activité manuelle 	
> Bracelet brésilien 
Pour les 8 > 10 ans
• Balle ovale 
	> Avec le service
des sports de la Ville
Pour les 8 > 10 ans

	 Lundi 19
MATIN
• Fabrication
de mangeoires
à oiseaux
Pour les 6 > 8 ans
• Jeux de sociétés
Pour les 6 > 8 ans
• Jeu
	> Prédateurs et proies 
Pour les 6 > 8 ans
• Football 
Pour les 8 > 10 ans
• Blind test des sons 
de la nature 
Pour les 8 > 10 ans
• Création d’un
herbier créatif 
Pour les 8 > 10 ans

THÈME NATURE EN FOLIE

ÉDOUARD HERRIOT
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19 > 23 OCTOBRE

	 Mardi 20
MATIN
• Atelier théâtral
menée par
l’Association
AVENTURES du Carré 
des Arts et Loisirs
Pour les 6 > 8 ans
• Basket
Pour les 6 > 8 ans
• Land art collectif
Pour les 6 > 8 ans
• Roller 
Pour les 8 > 10 ans
• Création d’une 
histoire
	> La nature en folie 
Pour les 8 > 10 ans

APRÈS-MIDI
• Peinture végétale
Pour les 6 > 8 ans
• Activité manuelle 
	> Scoubidou
Pour les 6 > 8 ans
• Jeux de rôle 
	> Loup-garou
Pour les 6 > 8 ans
• Parcours du
combattant sauvage 
Pour les 8 > 10 ans
• Création manga 
Pour les 8 > 10 ans
• Lecture 
Pour les 8 > 10 ans

APRÈS-MIDI
• Jeux de sociétés
Pour les 6 > 8 ans
• Jeux musicaux
Pour les 6 > 8 ans
• Hockey
Pour les 6 > 8 ans
• Capture du drapeau 
version
	> Tribus de la jungle 
Pour les 8 > 10 ans
• Fabrication de 
mobiles végétaux 
Pour les 8 > 10 ans

	 Mercredi 21
MATIN 
• Taekwondo
	> Avec le service
des sports de la Ville
Pour les 6 > 8 ans
Prévoir une tenue
de sports
• Handball
Pour les 6 > 8 ans
• Fabrication de
mangeoires à oiseaux
Pour les 6 > 8 ans
• Atelier théâtre 
Pour les 8 > 10 ans
• Activité manuelle
	> Scoubidou 
Pour les 8 > 10 ans

THÈME NATURE EN FOLIE



18

19 > 23 OCTOBRE
ÉDOUARD HERRIOT

	 Vendredi 23
MATIN
• Fabrication de
mangeoires
à oiseaux
Pour les 6 > 8 ans
• Mémory des
animaux et végétaux
Pour les 6 > 8 ans
• Roller
Pour les 6 > 8 ans
• Land art 
Pour les 8 > 10 ans
• Danse 
Pour les 8 > 10 ans
• Activité extérieure
	> Poule, renard,
vipère 
Pour les 8 > 10 ans
• Sortie Médiathèque
Jeux de société
Pour les 8 > 10 ans

APRÈS-MIDI
• Création d’un herbier 
artistique
Pour les 6 > 8 ans
• Yoga
Pour les 6 > 8 ans
• Balle assise
Pour les 6 > 8 ans
• Défis Koh-Lanta 
nature 
Pour les 8 > 10 ans
• Jeux de rôle
	> Loup-garou 
Pour les 8 > 10 ans
• Land art 
Pour les 8 > 10 ans
• Basket
	> Avec le service
des sports de la Ville
Pour les 6 > 8 ans

	 Jeudi 22
MATIN
• Fabrication de
mangeoires à oiseaux
Pour les 6 > 8 ans
• Peinture végétale
Pour les 6 > 8 ans
• Fabrication de 
mobiles végétaux 
Pour les 8 > 10 ans
• Jeux de sociétés 
Pour les 8 > 10 ans

THÈME NATURE EN FOLIE
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19 > 23 OCTOBRE

	 Vendredi 23
MATIN
• Fabrication de
mangeoires
à oiseaux
Pour les 6 > 8 ans
• Mémory des
animaux et végétaux
Pour les 6 > 8 ans
• Roller
Pour les 6 > 8 ans
• Land art 
Pour les 8 > 10 ans
• Danse 
Pour les 8 > 10 ans
• Activité extérieure
	> Poule, renard,
vipère 
Pour les 8 > 10 ans
• Sortie Médiathèque
Jeux de société
Pour les 8 > 10 ans

APRÈS-MIDI
• Tennis de table
Pour les 6 > 8 ans
• Rallye nature
Pour les 6 > 8 ans
• Activité manuelle
	> Bracelet brésilien
Pour les 6 > 8 ans
• Jeux musicaux 
Pour les 8 > 10 ans
• Création d’un animal 
fantastique 
Pour les 8 > 10 ans
• Foot golf 
	> Avec le service
des sports de la Ville
Pour les 8 > 10 ans

THÈME NATURE EN FOLIE
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LA MOULINE

19 > 23 OCTOBRE

	 Lundi 19
MATIN
• Gym parkour
• Loup-Garou
• Jeux de
connaissance
APRÈS-MIDI
• Urban Quest
• Balle américaine

	 Mardi 20
MATIN
• Water-Polo
	> Avec le service des 
sports de la Ville
Prévoir sac à dos, 
gourde, maillot de 
bain (Pas de short
de bain), serviette
• Murder party
• Projet mapping
APRÈS-MIDI
• Escalade à The Roof 	
> Avec le service
des sports de la Ville
• Blind test
• Séance cinéma
	> CGR 

	 Mercredi 21
MATIN 
• C’est ta matinée 		
	> Choix libre
des activités
APRÈS-MIDI
• Baseball 
• Golf
	> Avec le service
des sports de la Ville
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19 > 23 OCTOBRE

	 Jeudi 22
MATIN
• Jeux collectifs
• Ludothèque
• Atelier cuisine
APRÈS-MIDI
• Padel
	> Avec le service
des sports de la Ville
• Bubble foot 

	 Mercredi 21
MATIN 
• C’est ta matinée 		
	> Choix libre
des activités
APRÈS-MIDI
• Baseball 
• Golf
	> Avec le service
des sports de la Ville

	 Vendredi 23
MATIN
• Casino royal
	> Préparation
des stands
APRÈS-MIDI
• Casino royal
• Jeux
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ROCHEGUDE  

	 Mardi 27 
MATIN
• Chauve-souris
• Lecture de contes
• Fantôme en coton 
• Arc-en-ciel
en coton-tige
• Squelette
en coton-tige
APRÈS-MIDI
• Collier tête de mort
• Perles à chauffer
• Collier de perles
• Yoga Halloween

	SORTIE
		 JOURNÉE
• Nature, empreintes 
d’animaux

	 Mercredi 28
MATIN 
• Chapeau de
sorcière
• Parcours motricité
• Masque tête
de mort
• Grand dessin 
commun
• Montres fourchettes
APRÈS-MIDI
• Araignée
en assiette
• Création arbre 
d’automne
• Araignée
en gommettes 

	 Lundi 26
MATIN
• Citrouille magique
• Araignée en assiette
• Chapeau de sorcière
• Animaux empreintes 
de main
APRÈS-MIDI
• Chaudron magique
• Cadre photo 
d’automne

26 > 30 OCTOBRE

THÈME LA FABRIQUE DES MONSTRES



23

	 Jeudi 29
MATIN
• Jeu de piste
du fantôme
• Ombre en peinture
• Girafe en gobelets
et peinture
• Citrouille à garnir
APRÈS-MIDI
• Projection Halloween
• Citrouille en carton
• Feuilles d’automne 
empreintes main
• Fabrication 
de chauve-souris

	 Mercredi 28
MATIN 
• Chapeau de
sorcière
• Parcours motricité
• Masque tête
de mort
• Grand dessin 
commun
• Montres fourchettes
APRÈS-MIDI
• Araignée
en assiette
• Création arbre 
d’automne
• Araignée
en gommettes 

	 Vendredi 30 
MATIN
• Masque Halloween
• Jeux musicaux
• Fabrication de petits 
monstres
• Cocotte origami 
squelette
APRÈS-MIDI
• Perles à chauffer
• Maison Halloween
• Jeux extérieurs

26 > 30 OCTOBRE

THÈME LA FABRIQUE DES MONSTRES
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ROCHEGUDE  

26 > 30 OCTOBRE

	 Mardi 27 
MATIN
• Projet rugby
	> Création
de médailles
• Toile d’araignée
• Balle anti-stress
	> Monstre igloo
• Jeu du loup-garou
APRÈS-MIDI
• Basket
Pour les 6 > 8 ans
• Projet rugby
	> Règles et petits jeux
• Peinture sur cailloux
• Initiation dessin 
technique
• Décoration du centre

	SORTIE
		 JOURNÉE
• Nature, empreintes 
d’animaux

	 Mercredi 28
MATIN 
• Chauve-souris
en carton
• Créé ton monstre
en carton
• Balle aux
prisonniers
APRÈS-MIDI
• Escrime
Pour les 8 > 10 ans
• Monstre en papier
• Créé ton propre
pixel art
• Times-up
• Monstres en
rouleaux

	 Lundi 26
MATIN
• Projet rugby
	> Création logo, 
équipes
• Photophores
Halloween
• Fabrique ton monstre
APRÈS-MIDI
• Projet rugby
	> Customisation
de t-shirts
• Photophores
Halloween
• Jeu de la gamelle

THÈME LA FABRIQUE DES MONSTRES
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26 > 30 OCTOBRE

	 Jeudi 29
MATIN
• Projet rugby
	> Petits jeux balle 
ovale
• Tableau de fantômes
• Jeux musicaux
APRÈS-MIDI
• Projet rugby 
	> Petit match
préparation
• Maisonnette 3D 
papier

	 Mercredi 28
MATIN 
• Chauve-souris
en carton
• Créé ton monstre
en carton
• Balle aux
prisonniers
APRÈS-MIDI
• Escrime
Pour les 8 > 10 ans
• Monstre en papier
• Créé ton propre
pixel art
• Times-up
• Monstres en
rouleaux

	 Vendredi 30 
MATIN
• Pixel art
• Initiation au théâtre 
APRÈS-MIDI
• Bracelets brésiliens
• Maquillages
Halloween
JOURNÉE
• Tournoi rugby à XIII

THÈME LA FABRIQUE DES MONSTRES
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	 Mardi 27 
MATIN
• Citrouille en relief
médiathèque 
• Sortie
	> Sammy Park
Prévoir chaussettes 

APRÈS-MIDI
• La course aux feuilles
• Jeux collectifs
	> Le vent souffle : 
courir/se déplacer 
selon les consignes
de l’animateur 

	 Mercredi 28
MATIN 
• Araignée en relief
• Citrouille en assiette 
• Balade 
	> Parc à jeux
• Sortie cinéma
	> Athanor
APRÈS-MIDI
• Les écureuils et
les renards
• Course d’orientation
• Balade 
	> Découverte
végétation

	 Lundi 26
MATIN
• Décoration à sus-
pendre avec 
des feuilles
• L’écureuil et 
sa maison 
• Les aventures
sous la pluie
• Mon écureuil au 
couleur du printemps
• Jeux d’opposition
	> Avec le service des 
sports de la Ville
APRÈS-MIDI
• Les récoltes
des noisettes
• Course de vélo
• Les écureuils
	> Transporter
des «noisettes» sans
les faire tomber 

26 > 30 OCTOBRE
SAINT-EXUPÉRY/JEAN-LOUIS FIEU

THÈME LE VOYAGE DU PETIT ECUREUIL
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	 Jeudi 29
MATIN
• Chapeau de sorcière
• Attention au renard
• Atelier cuisine
• Sortie 
	> Espace nautique 
Atlantis
Prévoir sac à dos,
gourde, maillot de 
bain (Pas de short
de bain), serviette
• Projet rugby
	> Petits jeux balle 
ovale
APRÈS-MIDI
• La chasse aux 
couleurs d’automne
• 1,2,3 soleil
• Fabrication
d’un parapluie coloré 

	 Mercredi 28
MATIN 
• Araignée en relief
• Citrouille en assiette 
• Balade 
	> Parc à jeux
• Sortie cinéma
	> Athanor
APRÈS-MIDI
• Les écureuils et
les renards
• Course d’orientation
• Balade 
	> Découverte
végétation

	 Vendredi 30 
MATIN
• Boum 
	> Halloween
APRÈS-MIDI
• Masque de renard 
• Écureuil avec collage 
de feuilles 

26 > 30 OCTOBRE
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26 > 30 OCTOBRE

	 Mardi 27 
MATIN
• Épervier foulard 
• Fresque de monstres
• Fabrication
marque-page
• Petit bac
• Projet rugby
	> Création de 
médailles
APRÈS-MIDI
• Arbre magique
• Skate roller
• Fabrication
squelette rigolo
• Maquillage
de monstres
• Sortie 
	> Cinéma

	 Mercredi 28
MATIN 
• Jeux des monstres
• Sortie 
	> Médiathèque 
• Devine tête horrible
Taekwondo
	> Avec le service
des sports de la Ville
Prévoir une tenue
de sport

APRÈS-MIDI
• Déco de monstres
• Atelier
	> Raconte ton livre 
• Création
de monstres

	 Lundi 26
MATIN
• Jeux de la tour 
• Balle aux monstres
• Médiathèque 
• Tournoi d’échecs
• Projet rugby 
	> Création logo, 
équipes
APRÈS-MIDI
• Médiathèque 
• Lanternes
des monstres
• Atelier raconte
ton livre
• Jeux de réflexion
• Golf

SAINT-EXUPÉRY/JEAN-LOUIS FIEU

THÈME LE BAL DES MONSTRES



29

26 > 30 OCTOBRE

	 Jeudi 29
MATIN
• Tic tac boum
• Cache Cache
• Décoration de
pot de verre
• Chaud ou froid
• Sortie 
	> Espace nautique 
Atlantis
Prévoir sac à dos,
gourde, maillot de 
bain (Pas de short
de bain), serviette

APRÈS-MIDI
• Jeu de la balle 
• Poule, renard, vipère
• Fabrication de bougie
• Dessine toi
en monstre

	 Mercredi 28
MATIN 
• Jeux des monstres
• Sortie 
	> Médiathèque 
• Devine tête horrible
Taekwondo
	> Avec le service
des sports de la Ville
Prévoir une tenue
de sport

APRÈS-MIDI
• Déco de monstres
• Atelier
	> Raconte ton livre 
• Création
de monstres

	 Vendredi 30 
MATIN
• Cuisine
• Préparation boum
• Cache-cache 
monstres
APRÈS-MIDI
• Boum des monstres
• Masque en carton
• Goûter des monstres

	SORTIE
		 JOURNÉE
• VTT &  visite du 
Musée de la mine

THÈME LE BAL DES MONSTRES
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	 Mardi 27 
MATIN
• Peinture magique
à l’éponge
Pour les 3 > 4 ans
• Relais des couleurs
Pour les 3 > 4 ans
• Atelier Animadogs 
Pour les 3 > 6 ans 
	> Intervention
médiation animale : 
séance découverte, 
soins aux animaux, 
activité sensorielle… 
• Fresque collective
	> Notre Pays des 
Merveilles
Pour les 5 > 6 ans
• Foot
Pour les 5 > 6 ans
APRÈS-MIDI
• Croquet de la Reine 
de cœur
Pour les 5 > 6 ans
• Fabrication de roses 
rouges en papier
Pour les 5 > 6 ans

	 Mercredi 28
MATIN 
• 1, 2, 3, Reine de cœur 
Pour les 3 > 4 ans 
• Jeux musicaux
Pour les 3 > 4 ans
• Fresque collective
	> Notre Pays des 
Merveilles
Pour les 5 > 6 ans
• Sortie
	> Échappée verte :
jeux immersif au 
rythme de la balade
Pour les 5 > 6 ans
• Mémory du Pays
des merveilles
Pour les 5 > 6 ans
APRÈS-MIDI
• Jeu de la statue 
enchantée
Pour les 5 > 6 ans
• Parcours vélo
Pour les 5 > 6 ans

	 Lundi 26
MATIN
• La Reine de cœur
a dit 
Pour les 3 > 4 ans 
• Parcours des 
animaux 
Pour les 3 > 4 ans 
• Fabrication de 
chapeaux rigolos
Pour les 3 > 4 ans
• Création de chapeaux 
du Chapelier fou
Pour les 5 > 6 ans
• Dessin musical
Pour les 5 > 6 ans
• Parcours des
animaux fantastiques
Pour les 5 > 6 ans
• Parcours équilibre
Pour les 3 > 4 ans	
> Avec le service des 
sports de la Ville
APRÈS-MIDI
• Bataille des couleurs
Pour les 5 > 6 ans
• Jeux de construction
Pour les 5 > 6 ans

26 > 30 OCTOBRE
ÉDOUARD HERRIOT

THÈME HERRIOT AU PAYS DES MERVEILLES
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	 Mercredi 28
MATIN 
• 1, 2, 3, Reine de cœur 
Pour les 3 > 4 ans 
• Jeux musicaux
Pour les 3 > 4 ans
• Fresque collective
	> Notre Pays des 
Merveilles
Pour les 5 > 6 ans
• Sortie
	> Échappée verte :
jeux immersif au 
rythme de la balade
Pour les 5 > 6 ans
• Mémory du Pays
des merveilles
Pour les 5 > 6 ans
APRÈS-MIDI
• Jeu de la statue 
enchantée
Pour les 5 > 6 ans
• Parcours vélo
Pour les 5 > 6 ans

	 Jeudi 29
MATIN
• Éveil théâtral mené 
par l’Association
AVENTURES du Carré 
des Arts et Loisirs 
Pour les 5 > 6 ans
• Création de 
baguettes magiques
Pour les 3 > 4 ans
• Sortie
	> Sammy Park
Pour les 3 > 4 ans
Prévoir chaussettes 
• Jeu du miroir 
Pour les 3 > 4 ans 
• Mimes des animaux
Pour les 5 > 6 ans
• Peinture d’un jardin 
merveilleux
Pour les 5 > 6 ans
APRÈS-MIDI
• Relais des tasses
du Chapelier
Pour les 5 > 6 ans
• Mémory du Pays des 
merveilles
Pour les 5 > 6 ans

	 Vendredi 30 
MATIN
• La course
du Lapin blanc 
Pour les 3 > 4 ans 
• Jeux de construction
Pour les 3 > 4 ans
• Fabrication de 
montres du Lapin 
blanc
Pour les 5 > 6 ans
• Jeux de sociétés
Pour les 5 > 6 ans
• Activité extérieure
	> Tic tac boum
Pour les 5 > 6 ans
APRÈS-MIDI
• Bataille des couleurs
Pour les 5 > 6 ans
• Activité manuelle 	
> Animaux en peinture
Pour les 5 > 6 ans

26 > 30 OCTOBRE
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APRÈS-MIDI
• Jeux de sociétés
Pour les 6 > 8 ans
• Capture du dragon 
Pour les 6 > 8 ans
• Roller
Pour les 6 > 8 ans
• Jeux de rôle
	> Loup-garou
Pour les 8 > 10 ans
• Parcours
d’entraînement
des apprentis sorciers 
Pour les 8 > 10 ans
• Conception des 
blasons des maisons 
de sorciers
Pour les 8 > 10 ans

	 Mardi 27 
MATIN
• Création de blasons 
des maisons de 
l’académie
Pour les 6 > 8 ans
• Relais des apprentis 
sorciers
Pour les 6 > 8 ans
• Jeux musicaux
Pour les 6 > 8 ans
• Atelier d’expériences 
et potions magiques 
Pour les 8 > 10 ans
• Improvisations 
théâtrales de sorciers 
Pour les 8 > 10 ans
• Roller
Pour les 8 > 10 ans
• Projet rugby
	> Création de 
médailles

	 Lundi 26
MATIN
• Création de blasons 
des maisons de 
l’académie 
Pour les 6 > 8 ans
• Jeux de rôle
	> Loup-garou
Pour les 6 > 8 ans
• Balle aux prisonniers 
Pour les 6 > 8 ans
• Création de sortilèges 
et formules magiques 
Pour les 8 > 10 ans
• Gymnastique 
	> Avec le service des 
sports de la Ville
Pour les 8 > 10 ans
• Lecture
Pour les 8 > 10 ans
• Projet rugby 
	> Création logo, 
équipes

26 > 30 OCTOBRE

THÈME L ACADEMIE DES SORCIERS

ÉDOUARD HERRIOT
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APRÈS-MIDI
• Fabrication de fioles 
de potions magiques 
Pour les 6 > 8 ans
• Peinture de pierres 
magiques
Pour les 6 > 8 ans
• Atelier Animadogs
	> Intervention
médiation animale : 
séance découverte, 
soins aux animaux, 
activité sensorielle…
Pour les 6 > 8 ans
• Sortie 
	> Musée
Toulouse-Lautrec
Visite musée + atelier 
arts plastique 
Pour les 8 > 10 ans
• Loup-garou version 
école de sorciers
Pour les 8 > 10 ans
• Balle aux prisonniers 
magique
Pour les 8 > 10 ans

	 Mardi 27 
MATIN
• Création de blasons 
des maisons de 
l’académie
Pour les 6 > 8 ans
• Relais des apprentis 
sorciers
Pour les 6 > 8 ans
• Jeux musicaux
Pour les 6 > 8 ans
• Atelier d’expériences 
et potions magiques 
Pour les 8 > 10 ans
• Improvisations 
théâtrales de sorciers 
Pour les 8 > 10 ans
• Roller
Pour les 8 > 10 ans
• Projet rugby
	> Création de 
médailles

26 > 30 OCTOBRE

THÈME L ACADEMIE DES SORCIERS



34

APRÈS-MIDI
• Basket
Pour les 6 > 8 ans
• Jeux musicaux
Pour les 6 > 8 ans
• Loup-garou version 
école de sorciers
Pour les 8 > 10 ans
• Sortie 
	> Médiathèque
Pour les 8 > 10 ans

	 Jeudi 29
MATIN
• Sortie
	> CGR Les Cordelliers 
Pour les 8 > 10 ans
• Dessiner,
c’est gagné !
Pour les 6 > 8 ans
• Sortie cinéma
	> CGR Lapérouse
Pour les 6 > 8 ans
• Jeu du téléphone 
magique
Pour les 6 > 8 ans
• Tournoi de jeux
de société
Pour les 8 > 10 ans
• Balle aux prisonniers 
Pour les 8 > 10 ans
• Activité manuelle
	> Scoubidou
Pour les 8 > 10 ans

	 Mercredi 28
MATIN 
• Sortie
> Médiathèque
Pour les 8 > 10 ans
• A telier théâtre
Pour les 6 > 8 ans
• Jeu du sorcier 
mystère
Pour les 6 > 8 ans
• Parcours d’obstacles 
ensorcelé
Pour les 6 > 8 ans
• Jeu d’enquête
	> Le sorcier mystère 
Pour les 8 > 10 ans
• Création de talismans 
et amulettes magiques 
Pour les 8 > 10 ans
• Création d’une carte 
de l’académie
des sorciers
Pour les 8 > 10 ans

26 > 30 OCTOBRE

THÈME L ACADEMIE DES SORCIERS

ÉDOUARD HERRIOT
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APRÈS-MIDI
• Jeux de raquettes
	> Avec le service des 
sports de la Ville
Pour les 6 > 8 ans
• Fabrication de 
baguettes de sorcier 
Pour les 6 > 8 ans
• Défis de construction 
en Kapla
Pour les 6 > 8 ans
• Chasse au trésor
	> Le coffre de
l’archimage
Pour les 8 > 10 ans
• Improvisations 
théâtrales de sorciers 
Pour les 8 > 10 ans
• Conception des 
blasons des maisons 
de sorciers
Pour les 8 > 10 ans
• Projet rugby
	> Petits jeux balle 
ovale

	 Jeudi 29
MATIN
• Sortie
	> CGR Les Cordelliers 
Pour les 8 > 10 ans
• Dessiner,
c’est gagné !
Pour les 6 > 8 ans
• Sortie cinéma
	> CGR Lapérouse
Pour les 6 > 8 ans
• Jeu du téléphone 
magique
Pour les 6 > 8 ans
• Tournoi de jeux
de société
Pour les 8 > 10 ans
• Balle aux prisonniers 
Pour les 8 > 10 ans
• Activité manuelle
	> Scoubidou
Pour les 8 > 10 ans

26 > 30 OCTOBRE

THÈME L ACADEMIE DES SORCIERS

	 Vendredi 30 
MATIN
• Tournoi de Quidditch 
Pour les 6 > 10 ans
• Activité manuelle
	> Scoubidou
Pour les 6 > 8 ans
APRÈS-MIDI
• Film
Pour les 6 > 10 ans
JOURNÉE
• Tournoi inter-centre 
Rugby
Pour les 6 > 10 ans
Prévoir sac à dos, 
gourde, casquette, 
affaires de rechanges, 
vêtements de sports
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LA MOULINE

26 > 30 OCTOBRE

	 Lundi 26
MATIN
• Taekwondo
	> Avec le service des 
sports de la Ville
• Débat mouvant
• Projet mapping
APRÈS-MIDI
• Gaming session
• Pétanque / Molky
• Aide aux devoirs 
> 17h à 18h
Accompagnée par
un animateur

	 Mardi 27 
MATIN
• Tir à l’arc (avec le 
service des sports de 
la Ville)
• Mini jeux autour
du basket
APRÈS-MIDI
• Tournoi futsal
• Loup-garou
• Aide aux devoirs 
> 17h à 18h
Accompagnée par
un animateur

	 Mercredi 28
MATIN 
• C’est ta matinée 
	> Choix libre
des activités
APRÈS-MIDI
• Tournoi de
ping-pong  	
> Avec le service
des sports
de la Ville
• Just dance
• Aide aux devoirs 
> 17h à 18h
Accompagnée par
un animateur
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26 > 30 OCTOBRE

	 Jeudi 29
MATIN
• Tir carabine
	> Avec le service des 
sports de la Ville
APRÈS-MIDI
• Tournoi borne 
d’arcade
• Aide aux devoirs 
> 17h à 18h
Accompagnée par
un animateur

	SORTIE
		 JOURNÉE
• Walygator
> Départ 7h30
> Retour 18h45
Prévoir
un déguisement

	 Mercredi 28
MATIN 
• C’est ta matinée 
	> Choix libre
des activités
APRÈS-MIDI
• Tournoi de
ping-pong  	
> Avec le service
des sports
de la Ville
• Just dance
• Aide aux devoirs 
> 17h à 18h
Accompagnée par
un animateur

	 Vendredi 30 
MATIN
• Multi sports
en salle
• Atelier cuisine
APRÈS-MIDI
• Fête de fin
de séjour
	> Boum, karaoké, 
jeux, danse,
cocktail…
• Aide aux devoirs 
> 17h à 18h
Accompagnée par
un animateur



Un programme sportif pour les 6 > 15 ans
est également proposé sous la forme de stages 
de découverte 19 au 30 octobre.

Ce programme, réparti sur les 3 catégories d’âge 
6/7 ans, 8/10 ans et 11/15 ans, permet à
chaque passionné de découvrir et de pratiquer
d’une autre manière des activités à sensations
(Accrobranche, Parkour, escalade, tir à l’arc, 
sports collectifs…) pour développer le goût
du challenge et de l’effort collectif. 

Toutes les disciplines proposées, sous 
différentes formes, activités à la journée ou
des mini-stages 2 ou 3 jours sont encadrées
par des éducateurs sportifs et intervenants 
qualifiés pour encore plus de plaisir,
en toute sécurité.

SPORT 
	 PASSION 
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Les inscriptions aux activités se feront 
par téléphone au :
> 05 67 72 02 41
DÉBUT DES INSCRIPTIONS
>  le lundi 5 octobre
8h30 à 12h et 13h30 à 17h
Possibilité de s’inscrire jusqu’à 24h 
avant le début de l’activité.
ATTENTION PLACES LIMITÉES
La direction des Sports de la Ville d’Albi 
reste à votre disposition pour tout
renseignement complémentaire.

INSCRIPTIONS 

PARTICIPATION 
> La famille est responsable de la conduite de l’enfant 
jusqu’au lieu de l’activité ou jusqu’au lieu de rendez-vous fixé 
sur le document.
> Les parents s’engagent à venir chercher les enfants dès
la fin des activités programmées.
> Une prise en charge des enfants sera proposée 15 minutes 
avant le début des activités.
> Le matériel sportif sera fourni par la Ville d’Albi.
> En cas de perte ou de vol d’affaires personnelles,
la Ville d’Albi décline toute responsabilité.

FACTURATION
> L’engagement pour les journées ou mini-stages vaut
pour la durée totale de l’activité.
> Conformément au règlement, toute activité réservée
est dûe.
> La facturation sera établie sur la durée de l’activité
concernée.
> En cas d’annulation, merci de l’adresser par mail à
activitesjebouge@mairie-albi.fr
(toute absence vous sera facturée sauf en cas de présentation
d’u at médical ou d’un bulletin d’hospitalisation).

La Ville d’Albi se réserve le droit d’annuler 48 heures avant
les activités si le nombre d’enfants n’est pas suffisant, ou
au plus tard le jour même en raison d’intempéries.
Dans ce cas précis, les activités annulées ne seront pas
remplacées.
Toute annulation du fait de la Ville ne sera pas facturée.

39
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POUR LES

6  7 ANS
ANNÉES

DE NAISSANCE : 
2020-2019

JOURNÉE
ROULE & GLISSE
• Découverte des activités
de glisse au skatepark
de Pratgraussals : skate, 
trottinette et roller, puis 
parcours VTT à la base de 
loisirs de Pratgraussals
pour travailler équilibre, 
coordination et sensations
de glisse.

	 Lundi 19
	RENDEZ-VOUS

Base de loisirs
de Pratgraussals
> Parking haut, cimetière
> 9h30 à 16h30
Prévoir pique-nique,
sac à dos, gourde.
Savoir faire du vélo (casque 
personnel conseillé).

STAGE GRIMPE
(2 jours)

	 Mercredi 21
• Initiation à l’escalade
autour de jeux de grimpe 
(activités d’équilibre et
de motricité en hauteur 
sans matériel spécifique) et 
activités de pleine nature

	RENDEZ-VOUS
Maison des sports - Stadium
> 9h30 à 16h30 

	 Jeudi 22
• Sortie Accrobranche
à Natura Game
à Castelmaurou

	RENDEZ-VOUS
Maison des sports - Stadium
> 9h à 17h
Prévoir pique-nique,
sac à dos, gourde, vêtement 
long pour les deux jours.

19 > 23 octobre
SPORT PASSION
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JOURNÉE
ARTS MARTIAUX
& COMBAT
• Initiation et découverte
des sports d’opposition 
(Taekwondo, judo,
escrime, lutte)

	 Mardi 27
	RENDEZ-VOUS

Maison des sports - Stadium
> 9h30 à 16h30
Prévoir pique-nique

JOURNÉE
SPORTS
COLLECTIFS
• Vivez une journée au
rythme des sports collectifs 
hockey sur gazon, handball, 
basket…

	 Mercredi 28
	RENDEZ-VOUS

Maison des sports - Stadium
> 9h30 à 16h30
Prévoir pique-nique.

JOURNÉE
GYM/TRAMPO
PARKOUR
• Initiation aux activités 
gymniques et acrobatiques, 
avec la découverte du
trampoline et du parkour
à travers des ateliers
progressifs, en milieu 
sécurisé.

	 Vendredi 30
	RENDEZ-VOUS

Maison des sports - Stadium
> 9h30 à 16h30
Prévoir pique-nique.

POUR LES

6  7 ANS
ANNÉES

DE NAISSANCE : 
2020-2019

SPORT PASSION

26 > 30 octobre19 > 23 octobre
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JOURNÉE
AVENTURE
BIATHLON
• Activités de pleine nature
(parcours VTT, escalade,
tir à l’arc, tir laser,…)
avec de nombreux
enchaînements sous
forme de biathlon.

	 Mardi 20
	RENDEZ-VOUS

Base de loisirs de Cantepau
> 9h30 à 16h30
Prévoir pique-nique,
sac à dos, gourde
Savoir faire du vélo (casque 
personnel conseillé)

JOURNÉE
RAQUETTES
• Ateliers et matchs pour 
progresser, développer 
agilité et précision et 
s’amuser en toute 
sécurité.

	 Vendredi 23
	RENDEZ-VOUS

Maison des sports - Stadium
> 9h30 à 16h30
Prévoir pique-nique.

JOURNÉE
GYM/TRAMPO
PARKOUR
• Initiation aux activités
gymniques et acrobatiques,
avec la découverte du
trampoline et du parkour
à travers des ateliers
progressifs, en milieu
sécurisé.

	 Lundi 19
	RENDEZ-VOUS

Maison des sports - Stadium
> 9h30 à 16h30
Prévoir pique-nique.

POUR LES

8  10 ANS
ANNÉES

DE NAISSANCE : 
2018-2016

19 > 23 octobre
SPORT PASSION
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JOURNÉE
NATURE
ACCROBRANCHE
• Activités d’équilibre et 
de grimpe en hauteur.
• Parcours dans les arbres et 
tyroliennes à Natura game
à Castelmaurou.

	 Vendredi 30
	RENDEZ-VOUS

Maison des sports - Stadium
> 9h00 à 17h30
Prévoir pique-nique et
chaussures fermées.

JOURNÉE
FULL ARTIST
• Découverte et pratique 
d’activités d’expression
(hip hop, cirque, acrosport).

	 Mardi 27
	RENDEZ-VOUS

Maison des sports - Stadium
> 9h30 à 16h30
Prévoir pique-nique.

JOURNÉE
PRÉCISION
• Initiation au sport boules,
tir à l’arc, tir laser et
découverte du tir sportif
avec l’ASTAC.

	 Jeudi 29
	RENDEZ-VOUS

Boulodrome Arago
16 Rue François Arago
> 9h30 à 16h30
Prévoir pique-nique.

POUR LES

8  10 ANS
ANNÉES

DE NAISSANCE : 
2018-2016

26 > 30 octobre
SPORT PASSION

19 > 23 octobre
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POUR LES

11  15 ANS
ANNÉES

DE NAISSANCE : 
2015-2012

STAGE
RAQUETTES
(2 jours)

	 Jeudi 22
• Découverte de la pelote 
basque dans un trinquet 
à Toulouse : initiation aux 
règles, aux techniques de 
frappe et aux déplacements, 
à travers des ateliers et
des situations de jeu 
adaptées.

	RENDEZ-VOUS
Maison des sports - Stadium
> 9h30 à 16h30
Prévoir pique-nique.

	 Vendredi 23
• Squash, ping-pong
et badminton : ateliers
et matchs pour développer 
agilité, précision,
coordination et maîtrise
des gestes.

	RENDEZ-VOUS
Maison des sports - Stadium
> 9h30 à 16h30
Prévoir pique-nique.

JOURNÉE
PARKOUR
• Apprentissage du parkour en 
milieu sécurisé,
avec initiation au Chase Tag 
(jeu du chat) à Red monkey, 
pour développer agilité, 
rapidité et coordination.

	 Mercredi 21
	RENDEZ-VOUS

Maison des sports - Stadium
> 9h30 à 18h
Prévoir pique-nique.

19 > 23 octobre
SPORT PASSION
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POUR LES

11  15 ANS
ANNÉES

DE NAISSANCE : 
2015-2012

STAGE GRIMPE
AVENTURE
(2 jours)

	 Mardi 27
• Activités grimpe escalade à 
Altissimo et en espace naturel

	RENDEZ-VOUS
Maison des sports - Stadium
> 9h30 à 17h30

	 Mercredi 28
• Sortie à St-Antonin-
Nobre-Val avec randonnée 
grotte et via ferrata

	RENDEZ-VOUS
Maison des sports - Stadium
> 8h30 à 17h30

JOURNÉE
VTT CHALLENGE 
• Partez à l’aventure à VTT
jusqu’à Cap Découverte
et relevez tout au long
du parcours différents défis
de précision sous forme
de biathlon.
• Un parcours nature rythmé
par les challenges, avant
un retour à Albi à VTT.

	 Lundi 26 
	RENDEZ-VOUS

Base de loisirs de Cantepau
> 9h30 - 17h30
Prévoir pique-nique,
sac à dos, gourde, casquette. 
Casque personnel conseillé.

SPORT PASSION

26 > 30 octobre19 > 23 octobre



Quotien Familial

Activités demi-journée ou soirée
sans repas

Activités journée
sans repas

Albi Hors Albi Albi Hors Albi

0-499 1,30 € 5,85 € 2,20 € 11,70 € 
500-699 2,70 € 6,35 € 5,40 € 12,70 €
700-899 3,40 € 6,85 € 6,80 € 13,70 €
900-1099 4,00 € 7,35 € 8,00 € 14,70 €
> 1 100 4,80 € 7,85 € 9,60 € 15,70 €

46

TARIFS 
SPORT PASSION 



Quotien Familial
Demi-journée Demi-journée

avec repas
Journée

avec repas

Albi Hors Albi Albi Hors Albi Albi Hors Albi

0-499 1,30 € 5,85 € 2,20 € 8,55 € 3,15 € 13,25 €
500-699 2,70 € 6,35 € 4,15 € 9,55 € 5,55 € 14,25 € 
700-899 3,40 € 6,85 € 5,00  € 10,55 € 6,90 € 15,25 €
900-1099 4,00 € 7,35 € 6,00 € 11,55 € 8,20 € 16,25 € 
> 1 100 4,80 € 7,85 € 7,25 € 12,55 € 9,70 € 17,25 € 

Quotien Familial

Journée
Sous tente

Journée
Hébergement en dur

Albi
2 jours/1Nuit

Hors Albi
2 jours/1Nuit

Albi
2 jours/1Nuit

Hors Albi
2 jours/1Nuit

0-499 9,05 € 42,95 € 11,25 € 54,45 € 
500-699 15,85 € 44,95 € 19,65 € 57,45 € 
700-899 19,40 € 46,95 € 23,90 € 59,25 €
900-1099 23,20 € 48,95 € 28,70 € 61,45 €  
> 1 100 28,30 € 50,95 € 35,20 € 63,45 € 
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TARIFS
ACCUEIL 

JOURNEE

TARIFS
BIVOUACS ET 

CAMPS



ROCHEGUDE
Carré 3>6 ans
Rue Frédéric Mistral
05 67 72 02 06
Carré 6>10 ans
05 67 72 02 07 

JEAN-LOUIS FIEU
Carré 3>6 ans
Rue Camille Desmoulins
05 63 60 67 19

ÉDOUARD HERRIOT
Carré 3>6 ans
Carré 6>10 ans
13 rue Enjalran
06 89 50 95 72

LA MOULINE
Carré 10>15 ans
12, rue du Centre Aéré
05 67 72 02 24

RAYSSAC
Carré 10>15 ans
Rue Harry Baur 
06 83 18 63 12

CANTEPAU
Carré 10>15 ans
4 Square Bonaparte 
07 84 06 34 33

LAPANOUSE
Carré 10>15 ans
Avenue du Maréchal Weygand 
06 72 62 17 23

(Hors sport passion)
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> SPORT
> CULTURE
> ÉDUCATION

AUTOMNE
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